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	Циљ предмета
Упознавање студента са андроид развојним окружењем за креирање мобилних апликација. Примена усвојених знања из објектно оријентисаног програмирања у развоју апликација за мобилне уређаје.

	Исход предмета 
Студент ће бити обучен да самостално развија апликације за мобилне уређаје и да прати промене које се дешавају у развоју нових развојних окуржења за мобилне апликације.

	Садржај предмета
Теоријска настава
Андроид оперативни систем и подешавање развојног окружења. Компоненте за развој Андроид апликација. Развој GUI-ja (eng. Graphical User Interface) на мобилним уређајима. Android Activity – главна компонента за развој мобилних апликација. Android Intent (експлицитни и имплицитни Intent-и). Android Fragment (кориснички интерфејс Android апликација). Android нити и повезивање Android апликација на Internet. Android Web View. Чување података на мобилним Android уређајима (SQLite база података). Android апликације засноване на Content Provider-има и Broadcast Receiver-има. Android Service апликације у позадини. Тестирање андроид апликација. 
Практична настава 
Израда мобилних апликација које прате предавања у рачунарским учионицама на одговарајућем емулатору. Тестирање апликација на мобилним уређајима и отклањање евентуалних грешки.
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	Број часова  активне наставе  4
	Теоријска настава: 2
	Практична настава: 3

	Методе извођења наставе
Комбинација класичне наставе са Е-учењем уз наведену литературу. Интеркативна настава са мултимедијалним садржајима у просторији (рачунарској учионици) опремљеној видео бимом и On-line приступом Интернету.  

	Оцена  знања (максимални број поена 100)

	Предиспитне обавезе
	поена
	Завршни испит 
	поена

	активност у току предавања
	10
	писмени испит
	/

	практична настава
	/
	усмени испит
	30

	колоквијум-и
	30
	
	

	семинар-и
	30
	
	



